
 

 
 

 

e-JEMG/2021 : Competição de xadrez online chegou ao fim. 

 

  O e-JEMG não para e 384 estudantes-atletas das escolas públicas e particulares 
do estado competiram na modalidade de xadrez, nos dias 2 e 3 de setembro de 2021. 
As partidas aconteceram na plataforma Chess.com, nos naipes feminino e masculino, 
envolvendo 119 municípios. Os três primeiros lugares em cada módulo irão receber 
troféus e medalhas. Confira a lista dos campeões do xadrez no e-JEMG promovido pelo 
Governo de Minas: 

 

Módulo I –estudantes-atletas nascidos, exclusivamente, nos anos de 2009, 2008 e 
2007– feminino: 

Ouro: Gabriela Machado Borges da Escola Estadual Honório Guimarães de 
Uberlândia; 

Prata: Ana Clara Aparecida Emboaba Tavares do Colégio Fênix de Pouso Alegre; 

Bronze: Débora Azevedo de Macedo da Escola Municipal Heitor Villa Lobos de 
Contagem. 

Módulo I – estudantes-atletas nascidos, exclusivamente, nos anos de 2009, 2008 e 
2007 – masculino: 

Ouro: Gabriel Leão Quadros Marocco do Curso Apogeu Juiz de Juiz de Fora; 

Prata: Nycollas Marcondes Bispo Ribeiro da Escola Estadual Lafaiete Gonçalves de 
Santa Luzia; 

Bronze: Keven Anthony Mendes Julca da Escola Estadual Dr. Garcia de Lima de São 
João del-Rei. 

 

Módulo II – estudantes-atletas nascidos, exclusivamente, nos anos de 2006, 2005 e 
2004 – feminino: 

Ouro: Marina Martins Costa da Escola Estadual. Profª. Maria Coutinho de Contagem; 

Prata: Maria Fernanda Sousa Dutra de Morais da Escola Municipal Machado de Assis 
de Ituiutaba; 

Bronze: Leticia Emanuely de Almeida Rezende Silva da Escola Estadual Lafaiete 
Gonçalves de Santa Luzia. 



 

 
 

 

 

Módulo II – estudantes-atletas nascidos, exclusivamente, nos anos de 2006, 2005 e 
2004– masculino:  

Ouro: Rodrigo Machado Borges Filho do Instituto Federal de Educação Tecnológica do 
Triangulo Mineiro de Uberlândia; 

Prata: Danilo Neres de Souza Rodrigues do Instituto Federal de Educação do Norte de 
Minas Gerais (IFNMG) de Porteirinha;  

Bronze: ° Pedro Esteban Arango do Curso G9 de Itajubá. 

 O e-JEMG tem por objetivo incentivar a prática desportiva eletrônica no meio 
estudantil, valorizando os benefícios educacionais e comportamentais inerentes ao 
esporte como inclusão, disciplina, integração e respeito mútuo. Uma iniciativa do 
Governo de Minas realizada pela Secretaria de Estado de Desenvolvimento Social 
(SEDESE), por meio da Subsecretaria de Esportes, e pela Secretaria de Estado de 
Educação (SEE). A execução é de responsabilidade da Federação de Esportes 
Estudantis de Minas Gerais – FEEMG. 

 Em 2020, devido à pandemia de Covid-19, para evitar a aglomeração de 
pessoas, os Jogos Escolares de Minas Gerais (JEMG) presenciais tiveram as competições 
suspensas, como forma de evitar uma possível propagação da doença.  

Mais informações (31) 2512-7336 / jogosescolares.esportes.mg.gov.br 
Jornalista Marcus Cicarini - comunicacao@feemg.com.br 


