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JOG60S ESCOLARES
DE MINAS GERAIS

REGULAMENTO
ESPECIFICO
VOLEIBOL/2018

-




JEMG

Art. 1° - A competicao de voleibol dos Jogos Escolares de Minas Gerais - JEMG/2018
obedecera as regras oficiais da Confederagao Brasileira de Voleibol - CBV, observando-
se as adaptacdes deste Regulamento.

Art. 2° - Cada escola participard, obrigatoriamente, com um minimo de 9 (nove) e um
maximo de 12 (doze) estudantes-atletas e 1 (um) professor ou técnico responsavel, por
modulo e naipe.

Paragrafo Unico - No moédulo II, caso a equipe optar por utilizar o libero, sera
necessario o nimero minimo de 10 (dez) estudantes-atletas para participacdo na
partida, ndo excedendo o nimero maximo de 12 (doze) estudantes-atletas.

O libero podera ser substituido durante a competicdo, desde que nao haja alteracao na
numeragao de sua camisa de jogo.

Art. 3° - Os jogos serdo disputados em melhor de 3 (trés) sets, sendo os 2 (dois)
primeiros de 25 (vinte e cinco) pontos. Em caso de empate em 24 (vinte e quatro)
pontos, o set s terminard quando uma equipe alcangar a diferenca de 2 (dois) pontos.
Em caso de empate em namero de sets (1 x 1), sera jogado um terceiro set de 15
(quinze) pontos. Havendo empate em 14 (quatorze) pontos, o set s6 terminard quando
uma equipe alcangar a diferenca de 2 (dois) pontos.

a) No 1° set, ndo poderd haver substituigdo, salvo em caso de contusdo. O estudante-
atleta substituido ndo podera retornar a partida (médulo I, fase classificatoria).

b) O 2° set terd que ser inteiramente jogado pelos estudantes-atletas que ainda nao
participaram do jogo e, consequentemente, ndo poderao ser substituidos até o final do
2° set, salvo em caso de contusdo. O estudante-atleta que entrou no segundo set e foi
substituido ndo podera retornar a partida. Os estudantes-atletas que participaram do
primeiro set poderao ser substituidos normalmente. (médulo I, fase classificatoria).

c) No 3° set, as substituicdes estardo liberadas e seguem as regras oficiais da
Confederagdo Brasileira de Voleibol - CBV. (Somente no médulo I, fase classificatoria).

1" II

Nota 1 - As regras estabelecidas nas letras e “b” do art. 3° deste Regulamento serao
obrigatérias somente no médulo I, na fase classificatéoria de cada etapa. Nas fases
seguintes serdo utilizadas as regras oficiais da Confederagdo Brasileira de Voleibol -

CBV.

Nota 2 - A equipe que ndo cumprir o estabelecido nas letras “a” e “b” do art. 3° deste
Regulamento serd declarada perdedora ao final da partida, pelo placar de 2 sets a 0,
com parciais de (25 x 0 - 25 x 0). (Somente no médulo I, fase classificatoria).

Nota 3 - As substituicdes obrigatérias estabelecidas na letra “b” do art. 3° deste
Regulamento levardo em conta a proporcionalidade de estudantes-atletas
participantes, em ambas as equipes (somente no médulo I, fase classificatoria).

s

FEEMG




Nota 4 - No moédulo I ndo sera permitido a utilizagao de libero.

Nota 5 - O critério de proporcionalidade, para efeito de substituicao, levara em conta o
numero de estudantes-atletas inscritos na simula e todos os estudantes-atletas deverao
estar presentes e documentados para o inicio da partida. (médulo I, fase classificatoria).

Art. 4°-A reunido técnica da modalidade, de participagdo obrigatéria para os
representantes, serd realizada em data e local previamente estabelecidos pela Comissao
Organizadora. A auséncia acarretard na eliminacdo do municipio e/ou escola na
modalidade.

Art. 5° - A bola de jogo sera estabelecida pela Comissao Organizadora.

Art. 6° - Os arbitros escalados pela Comissao Organizadora, em todas as fases, serdao
responsaveis pela direcdo dos jogos.

Art. 7° - Até 30 (trinta) minutos antes da hora marcada para o inicio de cada partida, as
equipes deverdo comparecer uniformizadas ao local. O responsavel por cada equipe
devera identificar-se ao representante da arbitragem, munido da relacdo nominal de
seus estudantes-atletas e respectivos documentos.

Art. 8° - A altura da rede sera a seguinte:

Modulo 1 Moédulo 11
Feminino - 2,20m Feminino - 2,24m
Masculino - 2,35m Masculino - 2,43m

Art. 9° - Os uniformes deverdo obedecer aos seguintes critérios:

+ camisas numeradas de 01 a 20 (frente e/ou costas) de mesma cor predominante

colocadas no centro da camisa e shorts ou bermudas ou ainda sungas (feminino) de

mesma cor predominante.

joelheira e cotoveleira (opcionais);

as meias serdo obrigatdrias com altura acima do ténis.

serd permitido o uso de equipamento auxiliares (conhecidos como segunda pele,

meias de compressdo, protegdo de bragos conhecido como manguito), que tenham

funcao terapéutica ou proporcionam maior conforto aos estudantes-atletas. Estes

equipamentos deverdo ser usados sob o uniforme, sem qualquer insercdo de

material promocional do patrocinador ou fabricante e devem ser da mesma cor e

modelo para todos os estudantes-atletas que estiverem usando no jogo;

+ o libero devera utilizar a camisa do uniforme de cor contrastante com os outros
jogadores da equipe.

+ 4+ 4+

Paragrafo Unico - Nao sera permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou
qualquer outro objeto que ponha em risco a integridade fisica dos estudantes-atletas,
ndo sendo permitido o uso de esparadrapo para cobrir as pecas citadas. O uso de
6culos s6 serd permitido com autorizagdo por escrito do responsavel pelo estudante-
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atleta, entregue a equipe de arbitragem antes do inicio da partida.

Art. 10 - No banco de reservas poderao ficar, além dos estudantes-atletas inscritos na
partida, o professor ou técnico responsavel, um assistente técnico e no maximo 1 (um)
acompanhante previamente cadastrado no site dos Jogos. A sua presenca estara sujeita
as penalidades e s6 sera permitida com apresentacdo de um dos documentos exigidos
pelo Regulamento Geral.

Art. 11 - Cumprira suspensdo automatica, mediante relatério do arbitro, o estudante-
atleta ou dirigente que for desqualificado da partida.

Nota 1 - Nao se aplica o disposto neste item, se antes do cumprimento da suspensao o
estudante-atleta ou membro da Comissao Técnica foi absolvido pelo 6rgao judicante
competente, desde que conste no termo de rescisdo do respectivo processo disciplinar o
ndo cumprimento da suspensdo automatica, nos termos da legislacdo desportiva
vigente.

Art. 12 - E de responsabilidade do técnico de cada equipe a retirada da simula do jogo
apos o término da partida. As simulas ndo retiradas apds o término da partida ficardo
a disposicdo do(s) técnico(s) no Comité dos Jogos.N&ao serdo aceitas justificativas de
desconhecimento do controle de cartdes dos estudantes-atletas.

Art. 13 - A definicao das vagas na delegacdo do Estado de Minas Gerais nos Jogos
Escolares da Juventude - Etapa Nacional, sera estabelecida no critério de convocagao.

Art. 14 - Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenagdo da modalidade e pela
Coordenacao-Geral, desde que as resolugdes finais ndo contrariem as regras oficiais, o
Regulamento Geral e o Regulamento Especifico.

Responséavel técnico:

Prof. Guilherme Yankous Cicarini
CREF6 N° 018.269-G/ MG
Coordenador Técnico-Geral

s

FEEMG




