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Capitulo I

Das Disposicoes Preliminares

Art. 1° - A competicdo de Xadrez Online é um evento intercolegial, que tem por
objetivo incentivar a pratica desportiva eletronica no meio estudantil,
valorizando os beneficios educacionais e comportamentais inerentes ao esporte
como amizade, cooperacado, disciplina, ética, inclusdo, integragdo, participacao,
respeito matuo, solidariedade e superacdo. A competicdo serd destinada aos
estudantes-atletas das escolas publicas e privadas de Minas Gerais.

Capitulo II

Da Organizacao e Execucio:

Art. 2° - A competicao de Xadrez Online é uma acgdo realizada pela Secretaria
de Estado de Desenvolvimento Social (SEDESE), por meio da Subsecretaria
de Esportes, e pela Secretaria de Estado de Educagao (SEE). A execucgdo é de
responsabilidade da Federacdo de Esportes Estudantis de Minas Gerais -
FEEMG.

Art. 3° - A competicao sera realizada em etapa tinica, abrangendo o Estado

de Minas Gerais.

Capitulo III

Do Periodo de Realizacdo e Divulgacio:

Art. 4° - A competigdo de Xadrez Online ocorrerd no més de setembro de 2021.
Cabera a cada estudante-atleta e instituicdo de ensino adaptar-se a programacao
previamente estabelecida e divulgada por meio das redes sociais dos Jogos
Escolares de Minas Gerais e do site: jogosescolares.esportes.mg.gov.br.
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Capitulo IV

Da Inscricdo da Escola e do Estudante-Atleta

Art. 5° - A inscrigdo dos estudantes-atletas sera de responsabilidade do professor
responséavel da escola e ocorrera por meio de formulario préprio, disponivel no

site do JEMG ou pelo link: b.link/ejemgxadrez. O prazo de inscri¢ao termina no
dia 29 de agosto de 2021.

§1° - A partir do ato da inscricdo, os pais e/ou responsdveis autorizam a
participacdo dos seus respectivos estudantes-atletas nessa competicao.

§2° - No ato da inscricao do estudante-atleta, o professor responsavel da escola
devera estar com os dados da conta do Chess.com (Nickname) de cada
estudante-atleta.

Capitulo V

Da Faixa Etaria e Participacao

Art. 6° - A competicdo de Xadrez Online sera disputada pelos estudantes-atletas
das escolas publicas e privadas do estado de Minas Gerais, nos médulos I e I,
naipes feminino e masculino, correspondentes aos seguintes grupos etarios:

Moédulo I - Para estudantes-atletas nascidos, exclusivamente, nos anos de 2009,
2008 e 2007.

Moédulo II - Para estudantes-atletas nascidos, exclusivamente, nos anos de 2006,
2005 e 2004.

Paragrafo tnico - Cada instituicdo de ensino podera participar com ndamero
ilimitado de estudantes-atletas, desde que estejam devidamente matriculados em
curso regular do Ensino Fundamental ou Médio no Estado de Minas Gerais.
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Capitulo VI

Das Regras Oficiais

Art. 7° - A competicdo serd regida pelas Regras da Federacdo Internacional de
Xadrez, bem como por suas diretrizes, onde houver aplicabilidade, sobrepostas
pelas adaptacoes gerais da plataforma de jogos online para o xadrez padrao,
salvaguardadas as disposi¢des do presente Regulamento.

Art. 8° - As partidas serdo realizadas on-line na plataforma Chess.com, e o

gerenciamento da competicdo estard condicionado aos recursos e ferramentas da
plataforma.

Capitulo VII

Do Ritmo de Jogo, Sistema de Disputa e Critério de Desempate

Art. 9° - A competicdo de Xadrez Online serd disputada em partidas Blitzes,
sendo que cada estudante-atleta tera 4 minutos mais 2 segundos de bodnus a
partir do primeiro lance (4 | 2).

Art. 10 - Sera adotado o Sistema Suico de Emparceiramento e o ntimero de
rodadas sera correspondente ao numero de inscritos em cada moédulo e naipe,
sendo:

- 4 rodadas para 8 e 9 estudantes-atletas;

- 5 rodadas para niimero igual ou superior a 10 estudantes-atletas;
- 6 rodadas para namero superior a 32 estudantes-atletas;

- 7 rodadas para nimero superior a 64 estudantes-atletas;

- 8 rodadas para niimero superior a 128 estudantes-atletas;

- 9 rodadas para nimero superior a 256 estudantes-atletas.

Paragrafo tnico - Caso haja nimero inferior a 8 estudantes-atletas, a Comissao
Organizadora decidird, em tempo hébil, sobre o formato da competicao.



Art. 11 - O critério de desempate geral a ser utilizado serd o Sonneborn-Berger
(Neustadtl score): soma dos pontos totais dos adversdrios vencidos mais a
metade dos pontos totais dos adversarios com os quais houve empates.

Paragrafo tnico - Apds a aplicacdo do Sonneborn-Berger, caso permaneca o
empate para a definicdo dos 3 (trés) primeiros lugares, exclusivamente, serao

utilizados dois outros critérios na seguinte ordem: Confronto Direto e FIDE
(somatoria dos escores acumulados).

Capitulo VIII

Dos Procedimentos e Deveres dos Estudantes-atletas

Art. 12 - O estudante-atleta deverd criar uma conta no site Chess.com no

endereco www.chess.com e informar na ficha de inscricdo seu Nickname (nome

de usuério ou apelido adotado no momento da criagdo da conta).

Paragrafo tnico - Apods a inscrigdo, o estudante-atleta recebera um link para se
tornar membro do clube e-JEMG referente ao seu médulo e naipe, para que esteja
apto a participar da competicao.

Art. 13 - De acordo com a programacdo definida pela Organizagdo, o estudante-
atleta devera acessar a péagina do torneio, clicando no botdo “entre”, somente a
partir dos 60 minutos que antecederdo o horario de inicio da primeira rodada.

Art. 14 - Caso o estudante-atleta, antes do inicio da primeira rodada, nao
confirme sua participagdo, podera se juntar a competicdo em sua categoria antes
do inicio da 2% rodada, computada a perda do ponto referente a rodada anterior.

Art. 15 - Iniciada a rodada, todos os relégios serdo acionados automaticamente.
Caso um estudante-atleta ndo execute qualquer jogada durante o tempo de
controle, a partida estard perdida.


http://www.chess.com/

§ 1° - O estudante-atleta, cujo oponente ndo fizer o lance inicial, ndo podera
“abortar” o jogo e devera aguardar que o servidor faca o encerramento
automatico da partida e apresente o resultado.

§ 2° - O inicio de cada nova rodada se dard apds o fim da dltima partida da
rodada anterior e o servidor notificard o estudante-atleta com 1 minuto de
antecedéncia.

Art. 16 - O estudante-atleta que se retirar da competicdo, caracterizando
abandono de torneio, devera apresentar justificativa a Comissdao Organizadora
que, apo6s avaliacdo, aplicara ou ndo sangdes cabiveis. A justificativa deverd ser
enviada para o e-mail: coordenacaozonadamata.jemg@feemg.com.br.

Art. 17 - Durante as partidas ou ao longo da competi¢do, conforme o momento, o
estudante-atleta se comprometera em valorizar o fair play e adotar as seguintes
diretrizes:

Nao utilizar engine - quaisquer softwares de analises ou médulos de finais;

Nao receber qualquer auxilio ou deixar que outro enxadrista jogue sua partida;
Nao dirigir palavras grosseiras ao adversario;

Nao desacatar qualquer membro da Comissao Organizadora.

Paragrafo tnico - Caso haja suspeicdo, com fortes indicios, ou deteccao de que
um dos itens relacionados ao caput deste artigo ndo foi cumprido, durante
qualquer uma de suas partidas ou ao longo da competicdo, o estudante-atleta
podera ser desclassificado e/ ou suspenso de outros eventos.

Capitulo IX

Da Premiacao

Art. 18 - Serao distribuidos troféus e medalhas para os trés primeiros colocados
por médulo e naipe.
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Capitulo X

Da Comissao Organizadora e Resolucao de Conflitos

Art. 19 - Recursos quanto a possiveis transgressdes ao Regulamento somente
serdo aceitos, quando formalizados e encaminhados pelo professor responsavel
da escola a Organizacdo, até 2 (duas) horas apés o término do jogo, para o e-mail:
coordenacaozonadamata.jemg@feemg.com.br, sendo que o 6nus da prova cabera

ao denunciante.

Art. 20 - Recursos quanto a irregularidade de estudante-atleta somente serdo
aceitos, quando formalizados e encaminhados pelo professor responsavel da
escola a Organizagao, a qualquer tempo do ano vigente dos Jogos, para o e-mail:
coordenacaozonadamata.jemg@feemg.com.br, sendo que o 6nus da prova cabera

ao denunciante.

§1° - E obrigatério que o competidor finalize sua partida em curso e, somente
ap0s esse prazo, serd permitido o envio do recurso.

§2° - A Comissao Organizadora é soberana em suas decisdes. O estudante-atleta
que desacatar ou ofender a Comissdo Organizadora, bem como algum
adversdrio, podera sofrer sancdes, tais como suspensdo ou exclusao de outros
eventos.

Art. 21 - A Comissdao Organizadora do evento nado se responsabilizara por
inscricdes perdidas, apresentadas fora do prazo, incompletas, invalidas, dirigidas
de forma incorreta ou que se apresentem confusas. Uma vez constatadas, ndo
serdo validadas e automaticamente desqualificadas. A Comissdo Organizadora
também nao se responsabilizard por qualquer atraso do participante, quanto ao
cumprimento dos horarios pré-estabelecidos da competicao.
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Art. 22 - O direito de sons e/ou imagens dos estudantes-atletas e demais
envolvidos na competicdo obtidos antes, durante e apds a competicao, podera ser
utilizado pela SUBESP, SEE, FEEMG e em portais e sites do Governo de Minas
Gerais a titulo de divulgacdo, sem fins comerciais, nos seguintes meios: sites -
jogosescolares.esportes.mg.gov.br, sedese.mg.gov.br, agenciaminas.mg.gov.br,
observatorioesporte.mg.gov.br, educacao.mg.gov.br, feemg.com.br, em revista
ou livros, jornais, emissoras de radio e televisdo, outdoor, campanhas
publicitarias, locais de competicdo, Instagram, Twitter, Facebook, Youtube,
Flickr, Twitch e entre outras midias sociais a serem criadas.

Paragrafo tinico - Fica autorizada a utilizagdo das marcas, insignias e emblemas
de todas as equipes participantes do Campeonato de Xadrez Online 2021 para
efeitos de divulgacdo do proprio evento, em situacdo jornalistica ou promocional,
nao se aplicando ao uso comercial.

Art. 23 - Todas as questdes serdo avaliadas segundo os critérios estabelecidos
pela Comissdo Organizadora e os participantes renunciam, expressamente, ao
aceitarem as regras dessa Competicdo, a qualquer questionamento sobre os
critérios/regras adotados.

Art. 24 - Na existéncia de alguma situacdo ndo prevista, se necessério, a
Organizacdo podera adicionar ou modificar itens da regra. Dessa forma, o
Regulamento e o formato da competicdo poderdo sofrer alteracdes a qualquer
momento e sem aviso prévio.

Art. 25 - Os casos omissos serdo resolvidos pela Comissdo Organizadora.

Responsavel técnico:
Prof. Gladston Renan de Miranda
CREF6 N° 013.459-G/ MG



